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Cil zadani: Cilem projektu bylo vypracovat jednoduché textury pro 2D platformovou hru v hernim enginu Unity.
Nasledné se po téchto ploSinach bude hrac pohybovat.

Navrh: V grafickém programu (napfiklad Adobe lllustrator) vytvofime svétle modry ¢tverec o rozmérech 100 x 100 px.
Tento Ctverec dale duplikujeme, aby ndam vznikl takovyto obrazec.




Nyni textury ¢tverce upravime na dané bloky dle vzoru niZe. Hnédd znazorfiuje zeminu, zelend pak samotnou vrstvu,
po které se bude pohybovat hrac.

MuZeme taktéZ pridat detaily pro jednotlivé bloky ¢i pfidat vice blokd s odliSnymi detaily.

Provedeme odstranéni pivodni svétle modré a nahradime ji prihlednou barvu. Jednotlivé bloky mizeme nyni
exportovat do formatu PNG ¢i jiného grafického formatu a exportovat jednotlivé bloky do Unity.




